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KẾ HOẠCH

Tổ chức cuộc thi “Ứng dụng công nghệ IoT để xây dựng trường ĐH SPKT TP.HCM 
thành trường đại học thông minh”
I.  NỘI DUNG CUỘC THI

1. Mục đích
- Nhằm hưởng ứng chủ đề năm học “Ứng dụng CNTT và IoT để xây dựng trường thành đại học thông minh” và tạo sân chơi NCKH cho sinh viên và giảng viên;
- Đẩy mạnh phong trào nghiên cứu khoa học của sinh viên và giảng viên toàn trường;
- Tạo sân chơi bổ ích, lành mạnh, thiết thực cho toàn thể sinh viên và giảng viên tham gia; 
- Tạo điều kiện cho sinh viên và giảng viên có cơ hội thể hiện niềm đam mê, phát huy sự sáng tạo, trau dồi kiến thức, nâng cao tay nghề, cọ xát học hỏi nâng cao trình độ lẫn nhau về ứng dụng IoT theo xu thế phát triển của thế giới tại Trường ĐH SPKT TP. HCM;
2. Chủ đề
Các ý tưởng, giải pháp, sản phẩm prototype mang tính đột phá, sáng tạo có tính ứng dụng cao và phải sử dụng công nghệ IoT. Kết quả đề tài sẽ triển  khai áp dụng tại Trường ĐH SPKT TP. HCM nhằm góp phần xây dựng trường thành Đại học thông minh theo xu hướng của thế giới.
3.  Đơn vị tổ chức
- Phòng Khoa học và Công nghệ.
- Khoa CNTT
4. Thời gian tổ chức dự kiến:

- Vòng thi Ý tưởng: 24/02/2017

- Vòng thi Sản phẩm: 31/3/2017

5.  Đối tượng và hình thức đăng ký tham gia:

5.1 Đối tượng tham gia

Sinh viên và giảng viên trường Đại học Sư phạm Kỹ thuật Tp.HCM.

5.2 Hình thức đăng ký tham gia

Sinh viên và Giảng viên Nhà trường đăng ký theo cá nhân hoặc theo đội. Mỗi đội không quá 5 thành viên.

Các đội đăng ký online qua link sau:

- Đối với Giảng viên: https://goo.gl/forms/NtEoQpgEzskDQF8i2
- Đối với sinh viên: https://goo.gl/forms/Jl2RZpm3yFAkBDyU2
5.3 Thời gian đăng ký: Từ ngày 20/12/2016- 20/02/2017 
6.  Thể lệ cuộc thi và cơ cấu giải thưởng
Cuộc thi có 2 vòng: Vòng thi Ý tưởng và Vòng thi Sản phẩm

6.1 Vòng thi ý tưởng:
- Đối với đối tượng dự thi là Sinh viên: 
Chọn ra 03 đội có ý tưởng tốt nhất, mỗi đội được nhận tài trợ 3.000.000 VNĐ từ Ban tổ chức dùng để triển khai ý tưởng thành sản phẩm thực.

- Đối với đối tượng dự thi là Giảng viên: 

Chọn ra 03 đội có ý tưởng tốt nhất mỗi đội được nhận tài trợ 10.000.000 VNĐ từ Ban tổ chức dùng để triển khai ý tưởng thành sản phẩm thực.

Lưu ý :  Các đội đạt giải ý tưởng sẽ được các chuyên gia trong nhà trường và công ty hoạt động trong lĩnh vực IoT, phần cứng , phần mềm Công Nghệ Thông Tin tập huấn về chuyên môn, và sẽ được hỗ trợ không gian IoT Lab (cơ sở 2 Lê Văn Việt) để triển khai dự án.

6.2 Vòng thi Sản phẩm: 
Sau Vòng thi Ý tưởng, các đội được chọn tiến hành thiết kế thi công sản phẩm để dự thi Vòng thi Sản phẩm. Ban Giám khảo sẽ đánh giá và chọn ra các 02 đội chiến thắng (Sinh viên 01 đội, Giảng viên 01 đội) để trao giải ứng dụng: 3.000.000VNĐ/đội
Sau khi nhận giải, các đội sẽ được các doanh nghiệp hỗ trợ nhằm tiến hành ký hợp đồng triển khai dự án vào thực tế.
II. TỔ CHỨC THỰC HIỆN
1. Ban tổ chức

	Stt
	Họ và tên
	Chức vụ
	Đơn vị
	Nhiệm vụ

	1
	PGS.TS. Đỗ Văn Dũng
	Hiệu trưởng
	Ban Giám hiệu
	Trưởng BTC

	2
	TS. Ngô Văn Thuyên
	Phó Hiệu trưởng
	Ban Giám hiệu
	Phó Trưởng BTC

	3
	PGS.TS. Hoàng An Quốc
	Trưởng phòng
	P. KH&CN
	Ủy viên thường trực

	4
	PGS.TS. Đỗ Thành Trung
	Phó Trưởng phòng
	P. KH&CN
	Ủy viên, công tác tổ chức 

	5
	ThS. Lê Tấn Cường
	Phó Trưởng phòng
	P. KH&CN
	Ủy viên, phụ trách kỹ thuật

	6
	TS. Đặng Thành Dũng
	Trưởng khoa
	Khoa CNTT
	Ủy viên, phụ trách kỹ thuật

	7
	KS. Nguyễn Nam Thắng
	Trưởng phòng
	Phòng TT
	Ủy viên, phụ trách truyền thông

	8
	TS. Cái Việt Anh Dũng
	Phó Giám đốc
	TTNC&CGCN
	Ủy viên

	9
	Châu Ngọc Thìn
	Nhân viên
	P. KH&CN
	Ủy viên


2. Kinh phí tổ chức: Bảng dự trù kèm theo

3. Kế hoạch thực hiện

	Stt
	Nội dung thực hiện
	Thời gian
	Ghi chú

	1
	Lập kế hoạch cuộc thi
	15/12-20/12/2016
	P.KH&CN

	2
	Thông báo, truyền thông cuộc thi
	20/12-30/12/2016
	P.KH&CN, P.TT

	3
	Thành lập BTC
	20/12-30/12/2016
	P.KH&CN

	4
	Nhận hồ sơ đăng ký
	20/12/2016- 19/02/2017
	P.KH&CN

	5
	Vận động tài trợ
	20/12/2016- 20/02/2017
	P.KH&CN

	6
	Tổng kết, chốt số lượng đăng ký, tạm ứng kinh phí tổ chức
	21/02/2017
	P.KH&CN

	7
	Họp BTC, mời BGK
	21/02/2017
	P.KH&CN, K.CNTT

	8
	Thi Vòng ý tưởng
	24/02/2017
	P.KH&CN, K.CNTT

	9
	Tập huấn, hỗ trợ phần cứng, phần mềm cho các đội lọt vào vòng sản phẩm
	25/02-24/03/2017
	P.KH&CN, K.CNTT

	10
	Họp BTC, mời BGK vòng 2
	28/3/2017
	P.KH&CN, K.CNTT

	11
	Thi Vòng sản phẩm
	31/3/2017
	P.KH&CN, K.CNTT

	12
	Tổ chức triển khai, phát triển các sản phẩm đạt giải đưa vào ứng dụng
	01/04-30/04/2017
	P.KH&CN, K.CNTT

	13
	Họp tổng kết, rút kinh nghiệm
	05/5/2017
	BTC



HIỆU TRƯỞNG 
PHÒNG KH&CN
Nơi nhận:

· Các đơn vị;



· BGH (để chỉ đạo);



· Lưu P. KHCN.
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